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Continuar a Aprender — Matematica foi desenhado para ajudar
a desenvolver e praticar a introdugdo a numeracia e a
aprendizagem das horas. Existem seis actividades diferentes.

Quantos?

NUmeros que Faltam
Memoria

Mais e Menos

Que Horas S&o?
Comboio da Matematica

Instalagéo

1. Ponha o CD na unidade de CD ROM.

2. Clique no botao “Iniciar”, depois “Executar”.

3. Verifigue se o texto da janela de didlogo ¢é
“d:install.exe”.

4.  Clique em OK para iniciar a instalagao.

5. Escolha o idioma.

6. Siga as instrucdes de instalagao.

7. O CD tem que se encontrar na unidade de CDROM para
executar o0 programa.

8. A primeira vez que utilizar o programa ser-lhe-4 pedido

0 nmero de licenga VV2-444336-KK.



Exercicios

Quantos?

Este exercicio tem 3 niveis de
dificuldade: Féacil, Médio, ou
Dificil. Aparecem as imagens
no ecrd e o utilizador terd que
escolher na barra de nimeros
0 correspondente.

Este exercicio tem 3 niveis de
dificuldade: Facil, Médio, ou
Dificil. A lagarta tem uma
sequéncia de nimeros que tera

00 que ser completada.
$000000
. 4 A A A 4 4

N Este exercicio tem 3 niveis
de dificuldade: Facil, Médio,
ou Dificil. Associam-se duas
imagens iguais. Quando clica
num quadrado aparece uma
imagem. Se as duas imagens
escolhidas ndo forem iguais
0s quadrados viram-se de
novo. Se forem iguais
mantém-se.




Mais e Menos

Este exercicio tem 3 niveis
de dificuldade: Fécil,
Médio, ou Dificil. Neste
exercicio pode fazer
construcgdes com blocos de
diferentes cores e formas.
Se ha um bloco que ndo
quer utilizar, tire-o da area
de construcgdo.

Clique nas setas para ver
os diferentes tipos de

blocos. Podera guardar o desenho e continuar a trabalhar mais
tarde. Posicione-se no canto esquerdo do écran e clique para
aparecer 0 menu. Podera escolher Guardar e Abrir.

Que Horas Séo?

nove horas trés horas

Este exercicio tem 3 niveis
de dificuldade: Fécil,
Médio, ou Dificil. E
composto  por  quatro
actividades que permitem
ler as horas ou acertar as
horas num reldgio
analdgico ou digital.

Somas

Definigses ; Utilizador sem nome

Adighes
Nimeros que faltam
Nimero Méamo
Imervalo Minima
Intervalo Méamo
Comboia da Matematica
Nimero Méimo
Ouentos?
Nt Méamo de Animeais

Operages
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Comum | Leves  Sames | Relbgio| Som | Acividades | Unizador |
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Cancelar
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Definigses ; Utilizador sem nome

Reldgio
Faci
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Médio

Horaspermédas M 0 30 00 ¥ 30
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Comum | Lebas | Somes Relégio |Som | Actividades | Utizador |

Difici
00 ¥ 30
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Cancelar

Aqui podera definir o nivel
de dificuldade para as
actividades de numeracia.
Comboio da Matematica:
define 0 ndmero maximo
para cada nivel.

Quantos? define o nimero
maximo de animais
presentes em cada nivel.
Também podera definir as
operagdes a serem
efectuadas.

Aqui podera definir as horas
permitidas para cada nivel
de dificuldade no reldgio.



Comboio da Matematica

Utilizador
@ Este exercicio tem 3 niveis

de dificuldade: Facil,
Médio, ou Dificil. O
utilizador tera que fazer as
adicdes ou subtracgdes
indicadas para completar a
actividade.

Definigdes : Utilizador sem nnme 5] Pode alterar as definigﬁes
Comum| Letras | Somas | Pelagio| Sam | Actividades Utlizador | o
do utilizador.

Utilizador

Nome utilizador

Icone
W Mostrar selecosio do uiizadar (F2)

¥ Mostrar icone de opgies (F1)

Proxima actividade

Cantinuar autor éticamente |

oK Cancelar

Utilizador

Clique neste icone para seleccionar, criar ou apagar
um utilizador.



Stop

Para sair do programa clique no sinal de stop existente no ecra
principal. Nos exercicios também tem um sinal de stop que
permite voltar ao ecrd principal. Também podera utilizar a tecla

<ESC>.

Definices

Varrimento

I Usarwarmmento
User enfrada afiermaliva
Mover a cursor usando.
Veloodade cursor

Corvarmimenia

[Enter =l
Intenvalos programadas -
= O] D]

oK Cancalar

Podera seleccionar o nivel de
utilizagdo: o utilizador
selecciona quando escolhe o
exercicio, ou podera ser
definido a partida, sempre
facil, sempre médio, ou
sempre dificil. Quanto ao
varrimento poderé
seleccionar o método de
varrimento, a velocidade e a
cor. ATENCAO: tilizar o
varrimento ndo exclui a

utilizacdo do rato ou do teclado, pois nem todas as opcdes ficam

disponiveis.

Definigdes : Utilizador sem nome X
Camum| Letras | Somas | Relégio Som | Actividades | Utiizador |
Som
I~ {iser misica;
¥ Usar Fela
¥ Usar som de ferfara & recompensa
¥ Usar som recompensa
W Usar som indicativo de ermo
I~ Usar som de entrada.
Definigdes : Utilizador sem nome X

Comum| Letes | Somas | Relogio| Som  Actividades | Utiizador |

Exercicios

= =
@ Nameros que faltam
& Mais e Menos

Meméria

e

o | cancor |

Aqui pode ligar/desligar:

e  Mdsica

e Fala

e Fanfarra e
recompensa

e Som indicativo
de erro

e Som de entrada

Pode decidir quais as
actividades presentes no
menu principal.  Clique
com o botdo esquerdo do
rato na actividade que quer
incluir/excluir. Uma cruz
vermelha significa que a
actividade esta excluida do
menu.



