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Hipp! é um programa que consiste em seis diferentes actividades
causa efeito. Foi desenhado para criar interesse no que acontece no
ecrd, praticar a atencdo, a nogdo de causa efeito, e também para o
treino da utilizacdo de manipulos.

As imagens sdo simples e o programa foca os utilizadores mais e
menos jovens. O programa inicia com um menu com as Seis
actividades.

Existem diversas definicdes que lhe permitem escolher a cor do
fundo da actividade, a velocidade, as listas de imagens a utilizar em
cada actividade, etc. todas as actividades séo acessiveis por um ou
dois manipulos.

Clique num item do menu para
iniciar uma actividade. Clique no
icone para alterar as definicOes
gerais e de cada actividade.




Actividades
Actividades

Festival de Cores

Encontra a Outra Metade

Esta actividade contém cores e sons
para os utilizadores que ndo
compreendem as imagens.

Existem diferentes animagdes com
formas, cores e sons.

Cada vez que é premida uma tecla,
0 botdo do rato, ou o manipulo,
aparece uma nova imagem no ecré.
Apds aparecerem todas as imagens,
a cada toque desaparece uma
imagem.

Seleccione nas definicbes entre 1 a
8 imagens.

Complete a imagem.

Encontre a metade correspondente.
Pode seleccionar entre 2 a 4
alternativas de diversas listas como:
formas, padrdes, veiculos, animais,
etc.



Pintar com Som

Imagens e Sons

Cada vez que é premida uma
tecla, o botdo do rato, ou o
manipulo, é pintada uma parte da
imagem e ouvido um som.
Quando a imagem esta completa
ouve-se 0 som pertencente a
imagem.

Pode seleccionar entre diversas
cores de fundo.

Nesta actividade sdo visualizadas
imagens com som. Podera
utilizar diversas listas de formas
simples a fotografias.

Pode escolher que aparega texto
ou no.

Pode escolher ouvir a palavra ou
ndo. A palavra pode aparecer em
maiUsculas ou mindsculas.

Pode escolher ouvir ou ndo o som
que pertence a imagem.



Animacédo
Animagéo

Nesta actividade, cada vez que é
premida uma tecla, o botdo do
rato, ou 0 manipulo, o objecto
move-se ao longo do ecré
acompanhado de som.
Pode definir diferentes
velocidades de movimento.
Pode também definir o que
acontece quando prime a tecla:
ou Se move a imagem no ecrd
ou aparece a imagem completa
duma s6 vez.



Definicoes do Menu
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Escolha:

A cor de fundo das actividades clicando no botdo de cor solida.
Menu musical ou efeitos sonoros ligado/desligado.

Opcao de visualizagao disponivel ou ndo do sinal Stop.

Utilizacdo ou ndo da tecla <Esc> para parar as actividades.
Seleccdo da utilizagdo de um ou dois manipulos (o rato e o teclado
mantém-se activos).

Defini¢éo do tempo de varrimento.

Definigéo do tempo de aceitacdo do manipulo.

Editor

Editor

Lista Actividade Imagem Som Fala
alimentos A lant #  |bathi kp#  |bird.wav A |coryawav A
alimentos com bear bear.png book wav crocodilo.wav
animais bicycle.png bucketwav lef: wav

cow book.png bumblebee we esquilo wav

formas crab bucket.png bus.wav ferro.wav

fotos dog bus.png camel.wav flauta wav
hipp dolphin camel.png car.wav foca wav
imagens com | dove car.png carriage wav formiga.wav
instrumentos duck i .png idge wav galinha.wav
objectos elephant carrot.png carrot.wav galo wav

teste padrao fish castanet.pn castanet.wav anso .wav
todas a5 imag iy arong Tl cotva Tl Gotova ]
veiculos ¥ v ¥ Jeauliflower nn¥ leauliflower wa¥|  lairafa wav ¥
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O editor esta instalado na mesma pasta da aplicacéo.
Com este editor podera adicionar fotografias, texto, som, e musica.
Utilize o sinal “+” para adicionar e o “— para apagar.
Para adicionar texto:
1. Seleccione uma lista
2. Seleccione 0 nome da actividade
3. Introduza o texto na caixa “texto”
4.  Seleccione a imagem, som e fala.



Definicdes de Animagéo
Definicdes de Animag&o

Escolha:
A cor de fundo das actividades clicando no botdo de cor solida.
Menu musical ou efeitos sonoros ligado/desligado.
Visualizagao das imagens em ordem sequencial ou aleatoria.
Lista de actividades.
Velocidade das imagens.
O que acontece quando se prime um manipulo ou rato:

e Premir e construir

e  Manter premido
Premir s6 uma vez

Definicdes do Festival de Cores
Definicdes do Festival de Cores

Escolha:
A cor de fundo das actividades clicando no botéo de cor sélida.
Menu musical ou efeitos sonoros ligado/desligado.
Visualizacdo das imagens em ordem sequencial ou aleatdria.
Espessura da linha.
Velocidade das imagens.
O que acontece quando se prime um manipulo ou rato:

e Premir e construir

e  Manter premido

e Premir s6 uma vez



Definicdes de Carrega e Vé

Escolha:

A cor de fundo das actividades
clicando no bot&o de cor solida.
Menu musical ou efeitos sonoros
ligado/desligado.

Visualizagdo das imagens em
ordem sequencial ou aleatéria.

Lista de actividades.
1, 2, 4, ou 8 imagens no ecra.

Definicdes de Encontra a Outra Metade

Escolha:

A cor de fundo das actividades clicando no botdo de cor solida.
Menu musical ou efeitos sonoros ligado/desligado.
Visualizagdo das imagens em ordem sequencial ou aleatdria.
Lista de actividades.

2, 3, ou 4 opgdes de escolha.

Definicdes de Pintar com Som

Escolha:

A cor de fundo das actividades clicando no botéo de cor solida.
Menu musical ou efeitos sonoros ligado/desligado.
Visualizacéo das imagens em ordem sequencial ou aleatdria.

DefinicOes de Imagens e Sons

Escolha:

A cor de fundo das actividades clicando no botéo de cor sélida.
Menu musical ou efeitos sonoros ligado/desligado.

Visualizagdo das imagens em ordem sequencial ou aleatdria.

Lista de actividades. Se seleccionar uma lista com texto podera ver
texto no ecré.

Clique na opgdo ABC para alterar entre mailsculas e mindsculas.
Fala ou efeitos sonoros.

Texto ou ndo.



