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Introducdo

O programa Olha as Cores é mais um programa da Sensory
Software desenvolvido para estimulagéo sensorial. Pode ser
usado apenas para olhar e ouvir (modo automdtico) ou para
controlar com um ou dois manipulos (modo causa-efeito), podendo
ainda ser activado por emiss@o de um som (manipulo de som).

Este programa foi desenvolvido com especial énfase em criangas
com deficiéncias moltiplas e profundas. No entanto, poderd
também descobrir aplica¢des deste programa para adultos!

O programa Olha as Cores foi dessenhado para estimulagdo
visual. No entanto, o inclui também sons e pode ser controlado por
manipulo. E possivel configurar as actividades de acordo com o
utilizador, podendo guardar-se estas configuragdes no seu
computador por forma a serem utilizadas quando necessdrio.

E suposto que a ferqpeutq/professoro/educqdorq esteja sentada
ao lado da crianga quando usar este programa, podendo a
professora usar o rato, o teclado ou mesmo um manipulo para
orientar as actividades.

Instalagdo

As licengas para instalagdo e utilizagéio deste programc
ser adquiridas em dois modos:

1 Utilizador: Esta licenca permite a utilizagdo do Olha
em um Unico computador.

Mais licengas: Para instituicdes que precisem de in
programa Olha as Cores em mais do que um com
contacte o seu distribuidor para saber as condicdes deste
licengas.

Se ocorrer algum problema durante ou depois da inste
favor contacte-nos, através de telefone (todos os dias O
as 13h00 e das 14h as 18h) ou por email (info@andite

Instalacdo passo-a-passo

1) Ligue o computador e espere até este ter carregado
o Windows.

2) Sem nenhum programa aberto, introduza o CD de in:
leitor de CD do computador.

3) A instalagéio deverd iniciar-se em alguns segundos |
acontecer deve executar o programa "X:\Instalar.exe'
representa a letra da unidade de CD).

4) Siga as instrugdes de instalagdo.

Registo do programa

Ao abrir pela primeira vez o programa Olha as Cores
que surge uma janela inicial indicando que o prog
bloqueado. Para activar a licenga que adquiriu do
Olha as Cores (ou seja, desbloquear o programa
proceder ao seu registo. O registo é feito por ace
WWW.ANDITEC.PT. O registo terd de ser feito apel
Depois de registado, o programa no seu computad
utilizd-lo normalmente, sempre que quiser.




Para registar o programa, siga as instrugcoes passo-a-
passo:

Apés a instalagdo do programa Olha as Cores, abra o programa
através de Iniciar -> Sensory -> Olha as Cores. O programa serd
iniciado e surgird a jonela de registo, tal como na imagem

seguinte:
Dias restantes: | N4
Usos restantes: | N/A
® Viior 0 v |
. Codigo de ativagde
& Desbloquear aphaiva
N rersteritlicenys) Nova identificago:
C Bemoverlicenza
Status do aplicativo:
e | [t
[ Andtec |
1. No canto superior direito, estd uma janela de texto com o

cédigo de Identificagdo. Este cédigo identifica o computador
onde o programa foi instalado (ver imagem).

Anote este cédigo de 8 digitos na Folha de Registo do
programa (que se encontra na pdg. 3 deste manual), tal
como no exemplo seguinte:

IDENTIFICACAO:

(] [F] [4] [s] [&] [e] [o] [3]

Aceda ao site WWW.ANDITEC.PT, onde encontrard a opg¢do
de acesso & pdgina para registar o seu programa. Na pdgina
de registo ser-lhe-4 pedido para escrever a Chave de
Utilizador (cédigo escrito na parte de trds da capa do
programa) e o seu cédigo de ldentificagéio (certifique-se que
tem 8 digitos).

Para qualquer esclarecimento, podera escrever um email para
registos@anditec.pt

3. Depois de receber o cédigo de Identificagdo e

Utilizador, a ANDITEC dar-lhe-a o Cédigo de Active

Anote este cédigo de 16 digitos na Folha de |

programa (na pagina 3 deste manual), tal como r
seguinte:

CODIGO DE ACTIVACAO:

[o] t][c]o] - [3]2]l6][s][sT s ]3] - [s]

Escreva o Cédigo de activagéio na Janela de |
computador onde o Olha as Cores foi instal
assinalado na imagem seguinte.

Verifique que escreve o cédigo de 16 digitos anot

no ponto 4. Clique em Continuar e poderd iniciar o

Escreva o Cédigo de activagio na Janela de |
computador onde o Olha as Cores foi instals
assinalado na imagem seguinte.

Verifigue que escreve o cédigo de 16 digitos anot
no ponto 4. Clique em Continuar e poderd iniciar o ¢

‘ Die rostentes | 1A ‘

Usos restantes: | H/&

Cédigo de ativac8
001732635353 ANDI| ]

Cancelar | [ Continuar »>

' Desbloguear aplcativa

 iamsteileznsa

€ Feroyerficensa)

Stalus do aplcativo:

[ andiee |

5. O Olha as Cores ficou registado e desbloqueado!



Sempre que iniciar o programa surgird durante 3 segundos a
jonela de registo. Poderd verificar que a janela indica que o
programa estd licenciado e a opgdo Iniciar aplicativo fica
auvtomaticamente seleccionada. Esta janela serd necessdria se
precisar de transferir a licenca do programa de um
computador para outro (Veja a seguir em Transferir uma
licenga).

Dias restantes: | N/A

Usos restantes: | N/A&
<> I

Cédigo de ativagso
€ Destioueenep pav

© Transferi icenga Nova dertiicagso:

€ Remoyes eeng

Salus do aplicaive:

LICENCIADD) Cancelar

[andiec |

Remocgdo do programa

Como o programa estd registado, antes de remové-lo, transfira a
licenga para outro computador!

Transferéncia da Licenca

Ao registar o programa Olha as Cores num computador, a licenga
deste programa fica atribuida a esse computador. No entanto, se
necessitar de transferir a sua licenga para outro computador, pode
fazé-lo através da janela de registo.

Esta operagdo ndo necessita do contacto com a ANDITEC, sendo
feita automaticamente pelo programa de transferéncia da licenga.

EXEMPLO:

A licenca estd registada no computador A (desbloque
Cédigo de Activacdo A) e pretende transferir a licenca
Cores para o computador B.

Para transferir a licenca registada no computador
computador B, siga as seguintes instru¢cdes passo-a-pas:

Passo 1
Instale o Olha as Cores no computador B.

Passo 2
Tente abrir o programa através do menu
Iniciar->Programas->Sensory->Olha as Cores

Surgird a janela de registo, indicando que o prog
bloqueado. Poderd verificar que o cédigo de ldenti
computador B é diferente da Identificagéio exibida nc
registo no computador A.

Para desbloquear o Olha as Cores no computador B,
de introduzir o Cédigo de Activagdo para o computac
obter este coédigo, prossiga passo-a-passo as instrugdes.

MID \dentficagdo ‘

‘ Diss estantes: [ WA ‘

Usos restartes: | N7A

€ iz zpiati

€ Remove feenga

Stalus do aplcaivo:

BLOGUEADD Cancelar | [ Continuar>>

Andtec |

Computador B

Passo 3

Abra o programa Olha as Cores, no computador A. Su
jonela de registo, como na figura abaixo. Seleccione a
Transferir Licenca (assinalado na figura seguinte).
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Dias restantes: | N/A

Usos restantes: | /2.
 frick o apicaiig

Cédigo de afivagio

Nova identiicagso:

L | © Transferi icena

Status do aplcaivo:

LICENCIADD Cancelar

[Anditec |

Computador A

Escreva o Cédigo de Activagdo do computador A na janela de
texto respectiva. (O cédigo de activagdo foi fornecido pela
ANDITEC, aquando do primeiro registo. Veja na sua Folha de
Registo, no interior da capa do CD).

Escreva na Nova Identificagio a identificacdo da janela de
registo no computador B.

Idenificagso
76

Dies estertes: [ A
Usos restantes: I M Usas restantes: I M
® lisiar o sl | £ 3 spicaiiv
N Cédigo de ativagso ddiog de oiivacio
 Deshloguear aplicativg ) Destiucan oM i
O Tianseilicensal Hova identificagso: " Transferi ficenga MNova identificagio:
1 Femoverena € Femoyer|enga
Status do aplcativo: Status do aplcativo:
5LOGUEADD Concels Corcela | | Cortinn» |
[ Andtec | | ndieo |
Computador B Computador A

Clique, na janela de registo do computador A, em “Continuar™.

Passo 4
Surgiré uma janela com o cédigo de activagdo para o computador

B, tal como na figura seguinte. Anote o cédigo na folha de registo

do Olha as Cores (na pagina 3 deste manual).

Movo codigo de ativagio

# licenca foi iansferida com sucessa para aubio
camputador!

Computador A

Passo 5
Escreva na janela de registo do computador B, o novo ¢
activagéio. Clique em “Continuar”.

Idertiicago ‘

Diss restartes: [ N7&
Usos estantes: [ /A

Cérigo de ativagio

[OMIT-32635353-ANDI I.

Nova identiizazis

& Desbloquear apicatf

€ Tiersieilioerc

€ Remaver lzengs

Cancelar | [ Continuar>>

|andtee |

O programa serd desbloqueado no computador B, te
licenca transferida para este computador. Poderd veri
programa ficard entéo bloqueado no computador A.



Iniciar o programa

Depois de instalar e registar o Olha as Cores, pode correr o
programa, através do menu:
Iniciar->Programas->Sensory->Olha as Cores

Surgird o ecrd principal do Olha as Cores:
OB e Lo ]

[l i

Ol i s (s S

Para comegar, clique no botdo Cobra.

Poderd ver uma cobra com muitas cores a mover-se no ecrd. Esta é
uma das actividades de estimulagdio visual. Poderd alterd-la,
modificando a velocidade da cobra, as cores, a cor de fundo, o
tamanho, etc., como descrito mais & frente.

Para voltar ao ecrda principal, carregue na tecla Esc.

O Olha as Cores inclui diversos efeitos visuais, que pode
experimentar.

Efeitos

Durante qualquer actividade, se carregar no botdo do
rato, surge o menu Efeitos:

-~ Car | 1 Welocidade —
0 Usar 1 caor Devagar R apida
O Sombras —‘J -j —'J
Sl [ Wanavel
R [ Mastrar todos

Pintura
- Tamatho —
Firda Pequenc Grande
1 [ I

[ Limpar ecra

[ Wardvel

I Misturar

Este menu permite manipular as seguintes opgdes:

Cor

e Usar 1 Cor: pode escolher uma sé cor para os efe
que surgem no ecrd.

® Sombras: efeitos visuais com cores sombreadas.

® Varias: efeitos visuais com vdrias cores.

® Pintura: cor para a opgdo Usar 1 Cor;

® Fundo: cor de fundo do ecra.

® Limpar ecrd: opcdo de “limpar” o ecrd depois do e

terminar e antes do préximo efeito comegar.

Velocidade

Determina a velocidade a que os padrdes sdo escritos |
valores véo de devagar a rdapido.

® Variavel: esta opgdo pode ser usada para variar a
de uma forma varidvel (sendo sempre a velocidade
escolhida na opg¢do anterior).
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® Mostrar todos: nesta opgéio, os efeitos ocorrem todos de uma
vez, havendo uma pausa entre cada novo efeito visual.

Tamanho

Esta opc¢do permite escolher a espessura dos tracos dos efeitos
visuais.

® Variavel: nesta op¢do, a espessura do trago varia, durante um
efeito visual (sendo sempre a espessura mdxima a escolhida na
opgdo anterior).

Misturar Cores

Esta opgdo permite misturar e inverter cores, criando efeitos visuais
engragados.

Modo Automatico ou Manual

O Olha as Cores pode funcionar em dois modos: automdtico ou
manual. H& vérias actividades predefinidas em ambos os modos,
que podem ser seleccionadas no ecrd princiapl do programa, na
lista no canto inferior direito:

il sinds W
Fichero lpcfes Ajude

Nas actividades no modo Automatico, os efeitos vist
automaticamente, sem que seja necessdrio "activd-los”.

Escolha a uma das actividades em modo automdtico (pc
Automdtico — Colorido). Em seguida, experimente vé
visuais carregando nos botdes do ecrd principal: Explc
etc..

Escolha depois uma actividade em modo Manual (po
Manual — Colorido) e experimente os vdrios efeitos
premir o Manipulo 1 (ou a tecla 1 do teclado normo
visual escolhido é activado, transformando o Olha as
programa de Causa-Efeito!

Prima a tecla 2 ou o Manipulo2 (neste caso, terd de c
porta série dos manipulos). Repare que as actividade
estilo cada vez que carregar no manipulo 2.

O controlo do segundo manipulo pode ficar a cargo dc
para controlar o efeito visual, ou pode preferir dar esse
crianga.

Menus

Hé& 4 menus para a configuragéio das opgdes do Olha a

Iy




Menu Interfaces

Neste menu, pode configurar a

Porta Série Manipulo de Som porta série em que o manipulo estd
L ligado. Se ndo tiver nenhum

Patamar

L = do

manipulo ligado a uma porta série
— p 9 P

seu computador, escolha

Cancelar OK Nenhum.

Se estiver a usar um manipulo de

som (um microfone que funciona como manipulo: o som emitido no
microfone funciona como uma activagéio com um manipulo), pode
ajustar o patamar, isto é, o volume de som a emitir a partir do
qual haverd uma activagdo.

. ~
Modo de Activacao
Modo de Activacio Ficheiro do préwimo efeita
" fwtomalice Escolher praximo
¢ Manual Até acabar som Sem sequéncia

" Manual Passo-a-pazso Prasima sequéncia

& Manuak Enquanta activado

" Durante 1 secs

[~ Manuak por Som
[ Activate on release Ok

Préxima Actividade

" Deslizar Esq-Dir " Linhas

" Deslizar DirEsg " Linhas 2

" Para Baiwo " Linhas 3

" Para Cima " Bolaz

" Kadez " Estrelas

 Ewplosdo oo
™ Implosdo & |1 para o prdsimo

" Circulos  Varidvel

" Cobia " Manter efeito actual

e Avutomatico
sem activac¢do do utilizador;

Estas opgdes determinam o
modo de activagéio de um
efeito visual.

O modo de activagdo pode
ser automdtico ou manual. No
caso de activagdo manual, a
“activagéio” pode fazer-se
através de um manipulo
ligado a porta série, de um
manipulo de som, do rato, de
uma tecla ou mesmo de um
ecrd tdctil.

® Manval: até acabar som
nesta opgdo, o efeito visual dura desde que é activa
som associado terminar;

® Manual: passo-a-passo
o efeito visual “desenrola-se” cada vez que houver ui
activagdo manual;

® Manual: enquanto activado
esta opgdo é equivalente & opgdio “manter premido”,
utilizagéio de manipulos. O efeito visual funciona enq
houver activagdo manual.

® Durante
nesta opgdo, o efeito visual funcionard x segundos ay
activagdo manual.

® Manual: por som

se esta opgdo estiver activada, a activagéo de um ef
faz-se através de um manipulo de som: um microfone
de um som funciona como o premir de um manipulo). |
forma, pode activar um efeito visual cada vez que a
fizer um barulho, ou continuar o efeito visual enquant
cantar uma cangdo, etc.

NOTA: em alguns computadores poderd acontecer, n
opgéio, ficar sem saida de som no seu computador —
que hd algumas placas de som que ndo tém capacids
receber e emitir som ao mesmo tempo!

® Deixar de Premir: nesta opgdo, o efeito visual é ¢
terminar a activagdo (por exemplo, no caso de um 1
efeito visual é activado ao deixar de premir o mar
opglio é obviamente invdlida nas op¢des Autc
Manual:enquanto activado.

As restantes opgdes determinam o que acontece ao pr
segundo manipulo (apenas para o caso de se
manipulos.

20



® Ficheiro do Proximo Efeito
Nesta opgéio, escolha o efeito visual que serd activado ao
premir o segundo manipulo. Escolha através do botdo Escolher
Préximo. Para eliminar esta opgdo clique no botéo Sem
Sequéncia.

® Préxima actividade
Independentemente de escolher o Ficheiro do Préximo Efeito,
pode escolher uma Préxima Actividade. Pode escolher
explicitamente uma actividade, ou pode escolher uma das
Oltimas 3 opgdes, inclusivé manter a actividade corrente.

Menu Sons

Este menu permite escolher o som
[ | s | Si::gl. acompanhar a estimulagéo
Escolha o som com um clique do rato
sobre o botdo Escolher e escolha um
ficheiro WAV. Pode, em seguida, ouvir o som, através do botdo
Ouvir.

Abrir e Guardar Configuragoes

Para abrir e guardar novas configuragdes, escolha no menu
Ficheiro uma das opgdes: Abrir Configuragdes, Guardar
Configurag¢des ou Guardar Como.

Nota:

As configuragdes séo guardadas em ficheiros (*.Ism), na pasta onde o
programa foi instalado (normalmente, C:\Programas\Sensory\Olha as
Cores).
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Comandos por Teclado

Para controlar o programa Olha as Cores através de 1
pode usar os seguintes comandos:

F1 Para ler o ficheiro de Ajuda

Espacgo Manipulo 1

oul
2 Manipulo 2. (Mover para a
actividade /mudar de actividade — ver pé
Enter Limpar de ecrda
F2 Ligar/Desligar

Escape Esta tecla é usada para regressar ao ecrc
ou para sair de um menu

Algumas aplicagoes para a sal
aulas

Apresentam-se aqui algumas aplicagdes possiveis
programa Labirintos. Estas sugestées foram dadas por
outras instituigdes, e individuos que ajudaram no desel
deste programa. Se encontrar outras aplicacdes possiv
ideias/sugestdes que queira partilhar com os outros utili
Labirintos, por favor envie-nos os seus comentdrios.

Educagdo

Este programa pode ser usado para desenvolver os ¢
cor, formas e tamanhos, além de ajudar a dese
capacidades visuais. Pode introduzir também os cc
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velocidade e tamanho, escolhendo os diferentes efeitos. A opgéio

de usar manipulos oferece ainda indmeras actividades de causa-
efeito.

Para divertimento!

Pode ainda usar o microfone como manipulo, tornado divertido e
encorajando a emiss&o de sons.

ANDITEC, Tecnologias de Reabilita¢do Lda.
Alameda Roentgen, 9 C  1600-757 Lisboa
www.anditec.pt info@anditec.pt (+351)2171101
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