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Introducdo

O Vamos Construir contém in0meras actividades de causa-
efeito.

O programa pode ser controlado através de um ou dois manipulos
(pode ser usado um microfone como manipulo), joystick, ecrd tdctil
ou rato.

Sdo ainda permitidos vdrios modos de acesso, tais como alternar
dois manipulos, deixar de premir, modo cooperativo em que os
dois manipulos tém de ser premidos ao mesmo tempo (este modo é
usado para estimular a cooperagdo entre criangas ou com a
professora).

Instalagdo

As licengas para instalagdo e utilizagdo deste programa podem
ser adquiridas em dois modos:

1 Utilizador: Esta licenca permite a utilizacéio do Vamos Construir
em um Unico computador.

Mais licengas: Para instituicdes que precisem de instalar o
programa Vamos Construir em mais do que um computador,
contacte o seu distribuidor para saber as condigdes deste tipo de
licengas.

Se ocorrer algum problema durante ou depois da instalagdo, por
favor contacte-nos, através de telefone (todos os dias Uteis, das 9h
as 13h00 e das 14h as 18h) ou por email (inffo@anditec.pt).

Instalacéo passo-a-passo

1) Ligue o computador e espere até este ter carregado totalmente
o Windows.

2) Sem nenhum programa aberto, introduza o CD de instalagdo no
leitor de CD do computador.

3) A instalagdo deverd iniciar-se em alguns segundos |
acontecer deve executar o programa "X:\Instalar.exe'
representa a letra da unidade de CD).

4) Siga as instrugdes de instalagdo.

Registo do programa

Ao abrir pela primeira vez o programa Vamos
verificard que surge uma janela inicial indicando que ¢
estd bloqueado. Para activar a licenga que adquiriu dc
Vamos Construir (ou seja, desbloquear o programo
proceder ao seu registo. O registo é feito por ace:
WWW.ANDITEC.PT. O registo terd de ser feito apel
Depois de registado, o programa no seu computad
utilizd-lo normalmente, sempre que quiser.

Para registar o programa, siga as instrugées pa
passo:

Apéds a instalagdio do programa Vamos Construi
programa através de Iniciar -> Sensory -> Vamos C
programa serd iniciado e surgird a janela de registo, 1
imagem seguinte:

Dias restartes: | N/A

Usos restantes: | N/

® Viior 0 v |

. Cédigo de ivag
& Deshloquear apicaivg

N rersteritlicenys) Nowva identificago:

O Femoyeilcenga)

Status do aplicative

BLOGUEADD Cancelar | [ Continuar »> |

[ Andtec |




1.

No canto superior direito, estd uma janela de texto com o
cédigo de Identificagdo. Este cédigo identifica o computador
onde o programa foi instalado (ver imagem).

Anote este cédigo de 8 digitos na Folha de Registo do
programa (que se encontra na pdg. 3 deste manual), tal
como no exemplo seguinte:

IDENTIFICACAO:

(1] [F] [4] [s] [&] [e] [o] [3]

Aceda ao site WWW.ANDITEC.PT, onde encontrard a opgéo
de acesso & pdgina para registar o seu programa. Na pdgina
de registo ser-lhe-& pedido para escrever a Chave de
Utilizador (cédigo escrito na parte de trds da capa do
programa) e o seu cddigo de ldentificagéio (certifique-se que
tem 8 digitos).

Para  qualquer esclarecimento, podera escrever um email para
registos@anditec.pt

Depois de receber o cédigo de Identificacdio e Chave de
Utilizador, a ANDITEC dar-lhe-& o Cédigo de Activagdo.

Anote este cédigo de 16 digitos na Folha de Registo do
programa (que se encontra no interior da capa do CD), tal
como no exemplo seguinte:

CODIGO DE ACTIVACAO:

[clojiN]is] - [3][2]le]ls]3]5][9][3] - [s]s P [B |

Escreva o Cédigo de activagéo na Janela de Registo, no
computador onde o Vamos Construir foi instalado, como
assinalado na imagem seguinte.

Verifique que escreve o cédigo de 16 digitos anotado acima,
no ponto 4. Clique em Continuar e poderé iniciar o programa.

4. Escreva o Cédigo de activagdo na Janela de |

computador onde o Vamos Construir foi instal
assinalado na imagem seguinte.

Verifigue que escreve o cédigo de 16 digitos anot
no ponto 4. Clique em Continuar e poderd iniciar o

‘ Dias restantes: | N ‘

Usos restantes: | H/A

£ e eplicativs,

e
" Destloquearaptcativo (LT 7 maaio

E rarstei bengs,

£ Bemovenlicena

Status do aplcativo:

BLOGUEADO Cancelar | [ Cortinuar>» |

[andiec

O Vamos Construir ficou registado e desbloquead:

Sempre que iniciar o programa surgird durante 3
jonela de registo. Poderd verificar que a janela in
programa estd licenciado e a op¢do Iniciar apl
automaticamente seleccionada. Esta janela serd ne
precisar de transferir o licenca do program
computador para outro (Veja a seguir em Tra
licenga).

e

Identficagdo
7EAACEED

Dias restantes: | N/A
Usos restartes: | NZA

<BEEETT> ) |

Cédigo de ativagso

€ Destioaueenen pav
© Transferi icenga Nova dertiicagso:

€ Remoyes eeng

Salus do aplicaive:

LICENCIADD) Cancelar

[andiec |




Remogdo do programa

Como o programa estd registado, antes de remové-lo, transfira a
licenga para outro computador!

Transferéncia da Licenca

Ao registar o programa Vamos Construir num computador, a
licenca deste programa fica atribuida o esse computador. No
entanto, se necessitar de transferir a sua licenca para outro
computador, pode fazé-lo através da janela de registo.

Esta operagdo ndo necessita do contacto com a ANDITEC, sendo
feita automaticamente pelo programa de transferéncia da licenga.

EXEMPLO:

A licenca estd registada no computador A (desbloqueada com o
Cédigo de Activagio A) e pretende transferir a licenca do Vamos
Construir para o computador B.

Para transferir a licenca registada no computador A para o
computador B, siga as seguintes instrugdes passo-a-passo:

Passo 1
Instale o Vamos Construir no computador B.

Passo 2
Tente abrir o programa através do menu
Iniciar->Programas->Sensory->Vamos Construir

Surgird a janela de registo, indicando que o programa estd
bloqueado. Poderd verificar que o cédigo de ldentificagéio do
computador B é diferente da Identificagéio exibida na janela de
registo no computador A.

Para desbloquear o Vamos Construir no comp
necessitard de introduzir o Cédigo de Activagd
computador B. Para obter este cédigo, prossiga passo-
instrugdes.

Dias restantes: | N/
Usas restantes: | N/

€ iz zpiati

€ Remove feenga

Stalus do aplcaivo:

BLOGUEADD Cancelar | [ Continuar>>

Andtec |

Computador B

Passo 3

Abra o programa Vamos Construir, no computador A. ¢
jonela de registo, como na figura abaixo. Seleccione a
Transferir Licenca (assinalado na figura seguinte).

Dias restantes: | N/A
Usos restantes: [ N/A-

Idertiicasda
76,

Codigo de ativagio

L[ Trenstei oenca

Stalus do aplicaive:

LICENCIADD) Cancelar

Nova identiicag3o

[andtec |

Computador A

Escreva o Cédigo de Activagéo do computador A nc
texto respectiva. (O cédigo de activagdo foi forn
ANDITEC, aquando do primeiro registo. Veja na su
Registo, no interior da capa do CD).



Escreva na Nova Identificagio a identificacdo da janela de
registo no computador B.

Idenificacdo |

Diss restartes: [ F7&
Usos restantes: | /A N Usos restartes [ HZA

Elirenieie |

Cédgo de slivagis

 Destoge NG Ll

Movaidenificagdo II

 Dechinquear apicatve

Cirensrelicenca: Mova identificagio: © Transferit licenga

€ Femoverlicenza

€ Remover e

Status do aplcativo:

Cancslar LICENCIADD Corcelar | | Continiar) |
Ardiec | Anditee |
Computador B Computador A

Clique, na janela de registo do computador A, em “Continuar”.

Passo 4
Surgird uma janela com o cédigo de activagéio para o computador
B, tal como na figura seguinte. Anote o cédigo na folha de registo

do Vamos Construir.

Mavo cddign de ativacio

& licenga foi bransferida com sucesso para oulio
computador!

Computador A

Passo 5
Escreva na janela de registo do computador B, o novo cédigo de
activagdo. Clique em “Continuar”.

Diss restartes: [ N7&
Usos estantes: [ /A

€ ricis o spficativo

Cedigo de ativagso
@ Desbloquear apicai .

[OMIT-32635353-ANDI

Nova identiizazis

€ Tiersieilioerc

€ Remaver lzengs

Status do aplicaivo:

BLOQUEADD Cancelar

|andtee |

O programa serd desbloqueado no computador B, te
licenca transferida para este computador. Poderd veri
programa ficard entéo bloqueado no computador A.



Iniciar o programa

Depois de instalar o Vamos Construir pode experimentar!

Tijicos

(651 a1 (1] B

IYANDS CONSTRUA

Escolha vdrios tépicos e clique em vdrias actividades para
experimentar e ter uma ideia das multiplas actividades que este
programa lhe oferece.

Além das muitas actividades que o Vamos Construir inclui, € ainda
possivel alterd-las e construir novas actividades.

Menu Op¢oes

Estilo de Manipulo:

Por defeito: manipulo no modo normal.

Alternado e Aleatério: forca o utilizador a escolhe
dois manipulos (existe um sinal no ecrd a indicar o
apropriado).

Modo Cooperagdo: forca os dois manipulos a sere
premidos ao mesmo tempo.

Deixar de Premir: activa o manipulo ao deixar de

Tempo de Aceitagéio: pode ser usado para ignoro
movimentos involuntdrios do utilizador.

A opcdo Indicadores Intermitentes forca os botde
indicadores (no caso dos modos Aleatério e alternc
préximo objecto a aparecer a ficarem intermitente

Opgdes de entrada Estiloe do Manipule
Usar bot8es de Joystick

Usar manipulo de som

Manipulo de Som ‘® Aleat6rio

‘®# Modo de cooperagdo
Cuntiguian Deixar de premir -
w Depois de largar esperar [l s B

Sinal sonoro depois do prémio Indicadores intermitentes
Usar teclado IntelliKeys Objecto intermitente
Teclado Intellikeys

Grelha - 1 Manipulo

Grelha - 1 Manipulo
Grelha 2 - Manipulos

Rato personalizado




Pode usar o IntelliKeys como interface de acesso a este
programa. O IntelliKeys poderd ter uma ou duas dreas (para 1 ou
2 manipulos).

Pode escolher outro ponteiro do rato, além do ponteiro normal.

Porta série: porta para ligar o(s) manipulo(s).

Mais Opgoes/Criar novas
actividades

A melhor forma de criar uma nova actividade é partir de uma
actividade j& existente e modificd-la. Escolha Configurar
Actividade. Pode modificar toda a actividade através deste menu:

Lista de imagens

[\Fe source s\BobiesiCorel Bty vmi
{PiesourcasiBebies)Corel Babiyd wmi
\Fiesouroe s\ ebies)Corel BiabyS i

a de fundo

o Misica de Fundo
@ Ordem aleatéria

. =

a proxi
Nome:

TP ——

As opgbes disponiveis sdo:

Lista de Imagens

Esta lista contém os nomes das imagens que serdo e
premir o manipulo. Poderd definir o modo como «
surgem, no editor de actividades (ver no Ultimo caf
manual).

Nota:

Se clicar com o botdo da direita do rato em cima do n
destes ficheiros, surgird uma caixa de didlogo on
alterar o movimento e a misica do prémio dessa activid

Ordem aleatéria
As imagens surgem sem ordem definida
Fundo

Este botdo permite alterar a cor de fundo.

Se clicar em cima da imagem de fundo, surgird umc
didlogo em que poderd escolher o ficheiro da imag
fundo.

Nota:
Sé6 faz sentido alterar a cor de fundo se ndo tive
nenhuma imagem para o fundo.

Usar Musica de Fundo

Se escolher esta opgdo, poderd escolher um ficheiro
ouvir uma musica de fundo durante a actividade.

Escolher/Ouvir

Para escolher e ouvir a musica de fundo.



Ligar & préxima actividade

Nesta opg¢do pode escolher a actividade que se seguird apds o
utilizador ter “passado por” todas as imagens desta actividade.

Abrir e Guardar Actividades

Pode abrir e guardar as actividades do Vamos Construir através
do menu Ficheiro.

1YAM0S CONSTRUIRA

Ao guardar uma nova actividade, tenha em atengdo que deve
especificar o tépico em que a nova actividade se insere. Cada
Tépico fica guardado numa pasta de ficheiros diferente. Para
criar um novo tépico, basta criar uma nova pasta.

Para associar um desenho para o botdo do novo tépico crie um
ficheiro .gif ou .jpg file (tamanho 90 x 75 pixels) com o mesmo
nome da pasta do tépico. O mesmo se passa para o botdo de
cada actividade_ a imagem deverd ter o mesmo nome da
actividade.

Comandos por Teclado

Escape Para voltar ao ecrd anterior.
Espago ou 1 Manipulo 1.
Enter ou 2 Manipulo 2.

20
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