
Jelly Beamer com Programação
Manípulo sem fios com um recetor com 4 modos de controlo,
indicado para brinquedos adaptados e acesso ao
computador.

Categorias: Acesso ao Computador, Manípulos
Link: https://anditec.pt/produto/jelly-beamer-com-
programacao/

Descrição

O Jelly Beamer com Programação é um manípulo sem fios que traz um acesso
fiável, imediato sem o incómodo de cabos e um recetor com modos de controlo. A
tampa pode ser removida e substituída pela cor da sua escolha: Vermelho, Azul,
Amarelo ou Verde. O recetor tem 4 modos de controlo: temporização em segundos,
temporização em minutos, modo trinco e modo direto.

Ligue o Jelly Beamer com Programação e ligue o recetor a qualquer brinquedo ou
dispositivo adaptado ao manípulo, escolha o modo de controlo no recetor e está
pronto para o acesso sem fios. Os manípulos são emparelhados com o seu próprio
recetor, o que significa que vários Jelly Beamers podem ser utilizados na mesma
sala ao mesmo tempo, sem interferência. O alcance efetivo é até de 10 m.

Crie rapidamente e facilmente imagens imprimíveis para o seu dispositivo Jelly
Beamer com a aplicação gratuita Symbol Overlay Maker. Disponível na App Store.
A aplicação requer um iPad com iPadOS 13 ou mais recente.
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https://anditec.pt/produto/jelly-beamer-com-programacao/
https://anditec.pt/produto/jelly-beamer-com-programacao/
https://apps.apple.com/us/app/symbol-overlay-maker/id1510255596


Informações Adicionais

Características do Jelly Beamer com Programação:

Tipo de manípulo: Mecânico;
Tipo de ligação: Sem fios;
Tipo de activação: Pressão;
Superfície de activação: 6,4 cm de diâmetro;
Força de activação: 71 g;
Deslocação antes da activação: 0,0381cm;
Feedback: Clique auditivo, táctil;
Placa de montagem: Universal;
Longa duração da bateria com modo de repouso incorporado para máxima
eficiência;
Códigos sem fios únicos eliminando a conversa cruzada entre dispositivos;
Alcance efectivo até 10 m, sem necessidade de linha de visão;
Transmissor e receptor requerem 2 pilhas AA cada uma (não incluídas).

Downloads

Guia de Utilizador: Transmissor (Inglês) Guia de Utilizador: Recetor (Inglês)

Produtos Relacionados
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https://ablenetinc.com/content/html/Downloads/Switch_Downloads/jelly_big_beamer_quick_start_guide.pdf
https://ablenetinc.com/content/html/Downloads/Switch_Downloads/wireless_receiver_quick_start_guide.pdf


n-ABLER Joystick
É o joystick mais adaptável do mercado especificamente concebido para responder às necessidades dos
utilizadores com controlo manual limitado, dificuldades motoras, má coordenação oculomotora, falta de
destreza manual e espasmos musculares involuntários.
Link: https://anditec.pt/produto/n-abler-joystick/

BIGtrack 2
BIGtrack 2 é um rato com uma trackball de 7,62 cm, adequado para crianças que estejam a treinar
coordenação óculo-motora. A ligação ao computador pode ser via USB ou PS2.
Link: https://anditec.pt/produto/bigtrack-2/

Manípulo Pillow
Manípulo com uma superfície macia, indicado para brinquedos adaptados e acesso ao computador.
Link: https://anditec.pt/produto/manipulo-pillow/

Gaze Viewer
O software Gaze Viewer permite-lhe avaliar, compreender e registar os dados de eyetracking ao utilizar
qualquer programa/aplicação.
Link: https://anditec.pt/produto/gaze-viewer/
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